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المتطلبات الأكـــاديمية لمقرر دراسي
.1    معلومات عامــــــــــــــــــــة:
	1.
	اسم المقرر الدراسي
	MM316 - Multimedia II

	2.
	منسق المقــــــــرر
	أ.أمل الرمالي

	3.
	القسم/ الشعبة التي تقدم البرنامج
	الوسائـــــــــط المتعــــــــــــــــددة

	4.
	الأقسام العلمية ذات العلاقة بالبرنامج
	ـــــــــــــــــ

	5.
	الساعات الدراسية للمقرر
	4 ساعات أسبوعيا

	6.
	اللغة المستخدمة في العملية التعليمية
	العربيـــــــــــة والإنجليزية

	7.
	السنة الدراسية/ الفصل الدراسي
	الفصل الدراسي الرابع

	8.
	تاريخ وجهة اعتماد المقرر
	


   .1.1      عدد الساعات الأسبوعية

	المحاضرات
	المعامل
	التدريب
	المجموع

	2
	2
	
ـــــــــــــــ
	4


2. أهـــــــــــــداف المقرر:
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي:

1. Knowledge basic object-oriented principles (objects, methods, properties).
2. Gain firm understanding of core ActionScript concepts and syntax.
3. Learn to effectively use the ActionScript documentation.

4. Knowledge of skills needed for independent development of multimedia systems and applications using available hardware and software tools.
3. مخرجات التعلـــــــم المستهدفة: 
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي أن:

أ / المعرفة والفهم
	أ1
	Students will Knowledge multimedia in respect to many application.

	أ2
	Students will understand the hardware and software needed to create projects using creativity and organization to create them.

	أ3
	Student will develop multimedia skills understanding the principal players of individual players in multimedia teams in developing projects.

	أ4
	Students will learn ways to present their multimedia projects.


ب / المهارات الذهنية
	ب1
	The student analyzes logical problems when designing multimedia, linking them and developing solutions to them.

	ب2
	The student compares different work environments and connects objects.

	ب3
	That the student analyze programming problems when using programming logic and suggest solutions to them.

	ب4
	The student compare the different software codes and ready-made design patterns and ways to benefit from them.


ج / المهارات العملية والمهنية

	ج1
	The student designs environment and objects for a multimedia product.

	ج2
	That employs some design APPs to design objects.

	ج3
	That the student applies the methods of teamwork in teams to obtain information and use it in creating the design and production of some multimedia.

	ج4
	To employ technical innovations and multiple means to produce multiple media of importance in various fields.


د / المهارات العامة 
	د1
	The student should be able to collect and research ways to deal with design and production programs.

	د2
	To be able to work in a team to face some software problems and how to solve them.

	د3
	To be able to use the means of design by designing layers and methods of linking them.

	د4
	Ability to manage time through the use of ready-made programming codes and ways to deal with them.


4. محتوى المقرر:
	الموضوع العلمي
	عدد الساعات
	المحاضرة
	المعمل
	التمارين

	Unit 1. Introduction to ActionScript
· Variables and its scope in flash

· Working with strict data type variables

· Arithmetic operations with numbers and string data type
	2 Hours
	2

	2

	

	Unit 2. Conditional Logic
1. Script control

2. Multiple conditions

3. Nested conditions

4. Control user interaction

5. Switch Cases
	2 Hours
	2

	2

	

	Unit 3. Arrays , Loops
1. Understanding of Array

2. Properties and methods

3. Multidimensional arrays

4. Use of Array

5. Importance of Loops

6. Types of loops

7. Nested loops

8. Loop Conditions
	2 Hours
	2

	2

	

	Unit 4. Functions
1. Understanding the role of functions

2. Creating functions

3. Reuse of function

4. Passing parameters to function

5. Local Variables

6. Return type functions
	4 Hours
	4
	4
	

	Unit 5. Responding to Events

1. Understanding event types

2. Using a listener to Listen for an event

3. Writing event handlers

4. Responding to mouse events

5. Responding to keyboard events

6. Creating a link to a website

7. Using AS 3.0 to create animation

8. Using the Timer event
	2 Hours
	2
	2
	

	Unit 6. Creating Dynamic Assets
1. Attach Movie clips

2. Creating empty movie clips

3. Using movie clip as a button

4. Creating dynamic text field

5. Working with drawing API
	2 Hours
	2
	2
	

	Unit 7. Loading Assets
1. Loading text files

2. Loading JPEG and PNG files

3. Loading MP3 files

4. Loading FLV files
	2 Hours
	2
	2
	

	Unit 8. XML
1. Understanding of XML

2. Creating XML file

3. Using of XML class

4. Develop flash application with XML data
	4 Hours
	4
	4
	

	Unit 9. Built - in Classes
1. String Operations

2. Working with Text Field

3. Understanding of other classes

Advanced User Interactivity

1. Creating a drag and drop class

2. Detecting movie clip collisions

3. Responding to collisions

4. Randomly placing objects
	4 Hours
	4
	4
	

	Unit 10. Custom Classes
1. Understanding Classes

2. Creating a Class

3. Packaging a class

4. Importing a class

5. Understanding of access Control: public, private and protected

6. Defining properties and methods

7. Understanding of inheritance

8. Interface

9. Polymorphism

10. Dispatching Events
	4 Hours
	4
	4
	


5. طرق التعليم والتعلـــم:
· المحاضرات العلمية Theoretical  lectures  
· عروض الوسائط المتعددة/ أوالتفاعلية Teaching materials      
· تطبيقات برامج حاسوبية/ أو برمجة. Computer Application                
· العمل الجماعي. Teamwork                 
· التفاعل والمشاركة الإيجابية (من الطالب). Participation 
· عروض تقديمية من قبل الطلاب. Presentation

· إعداد بحوث: بسيطة/ أو معمقة. Projects 
6. طــــرق التــقييـــــم:
	ت
	طرق التقييم
	تاريخ التقييم
	النسبة المئوية
	ملاحظات

	1
	امتحان نصفي
	W 10
	30
	

	3
	امتحان عملي
	W 9
	10
	

	4
	امتحان نهائــي
	W 16
	40
	

	5
	النشاط
	W 14
	20
	

	المجموع
	
	100%
	


7. جدول الــتــقييـــــــــــم:
	رقم التقييم
	أسلوب التقييم
	التاريخ

	التقييم الأول
	الاسبـــــــــــوع الثامن
	امتحـــــان نصفــــــــــــي

	التقييم الثاني
	الاسبــــــــــوع التاسـع 
	عــــــرض برزنتيشـــــــن

	التقييم الثالث
	الاسبوع الحادي عشـر
	عــــرض المشروع العملي

	التقييم الرابع
	الاسبـــــــــوع الاخيــــر
	امتحــــــــان نهائــــــــــــي


8. المراجــــــع والدوريـــــــات:
	عنوان المراجع
	الناشر
	النسخة
	المؤلف
	مكان تواجدها

	كتب مساعدة
	1. ActionScript 3.0 Visual Quick Start Guide *, by Derrick Ypenburg

2. Essential ActionScript 3.0, by Colin Moock 

3. Learning ActionScript 3.0, by Rich Shupe and Zevan Rosser Notepad & pen for notes
	

	موقع انترنت
	1. http://www.adobe.com/devnet/actionscript/learning.html
2. http://code.tutsplus.com/series/as3-101--active-7395
3. https://www.lynda.com

	


9. الإمكانيات المطلوبة لتنفيذ المقرر:
	ت
	الإمكانيات المطلوبة
	ملاحظات

	1
	معمل مجهز بنفس القاعة الدراسية
	( تلفزيون + انترنت + برامج + اجهزة جاسوب للطلبة والاستاذ)


منسق الـمقــرر:  أ. أمـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــل الرمـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــالـــــــــــــــي              التوقيع :

منسق البرنامج: أ. هنـــــــــــــــــــــــــــــاء منصـــــــــــــــــــــــــور البـــــــــــــــــــوري              التوقيع : 
التاريــــــــــخ :  22/1/2024
مصفوفة المقرر الدراسي     (تقنية الوسائط المتعددة 2   MM316)

	المهارات
	المعرفة والفهم
	
	الأسبوع الدراسي

	د المهارات العامة
	ج المهارات العلمية والمهنية
	ب المهارات الذهنية
	
	
	

	د.4
	د.3
	د.2
	د.1
	ج.4
	ج.3
	ج.2
	ج.1
	ب.4
	ب.3
	ب.2
	ب.1
	أ.4
	أ.3
	أ.2
	أ.1
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